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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu

PO 6.4.1 Przesytanie danych multimedialnych

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Teleinformatyka 3/6

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiéw

ogoInoakademicki

Poziom studiéw Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszy polski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)

30 15

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0/0

Liczba punktow ECTS

3

Wyktadowcy
Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Dawid Mieloch, ITM, 61 665 3897 mgr. Jakub Stankowski, ITM, 61 665 3894
dawid.mieloch@put.poznan.pl jakub.stankowski@put.poznan.pl
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Wymagania wstepne
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Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiadaé podstawowg wiedze z zakresu podstaw
telekomunikacji, cyfrowego przetwarzania sygnatéw i wprowadzenia do multimedidow. Powinien
posiada¢ umiejetno$¢ wykonywania obliczen za pomocg aparatu matematycznego z zakresu analizy
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matematycznej i rachunku prawdopodobieristwa oraz pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet.
Powinien réwniez rozumiec¢ koniecznos¢ poszerzania swoich kompetencji. Ponadto w zakresie
kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak uczciwos¢, odpowiedzialnosé,
wytrwatos¢, ciekawos¢ poznawczg, kreatywno$é, kulture osobistg, szacunek dla innych ludzi.
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Cel przedmiotu
1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu przesytania danych multimedialnych.
2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania podstawowych problemdéw obliczeniowych
zwigzanych z systemami przesytania danych multimedialnych.
3. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci pozyskiwania wiedzy nt. wdrazanych aktualnie rozwigzan
dotyczacych przesytania danych multimedialnych.
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Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza
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1. Ma uporzgdkowang, podbudowang matematycznie wiedze z podstaw teorii telekomunikacji
niezbednga do zrozumienia, analizy i oceny dziatania wspdtczesnych cyfrowych sieci
teleinformatycznych stuzgcych transmisji danych multimedialnych K1_W08

2. Ma podstawowg i uporzagdkowang wiedze na temat budowy, dziatania i oceny wydajnosci sieci
teleinformatycznych oraz ich standardéw i kierunkdw rozwoju z punktu widzenia przesytania danych
multimedialnych. K1_W10

3. Ma wiedze w zakresie budowy i sposobu dziatania systeméw teleinformatycznych stuzgcych do
Swiadczenia ustug multimedialnych, w tym przetwarzania, kompresji i transmisji obrazow, fonii i
mowy oraz wyszukiwania, zabezpieczania i wykorzystywania tresci multimedialnych. K1_W20
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Umiejetnosci
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1. Potrafi organizowad sieci i nadzorowac ich prace oraz wykorzystywac technologie umozliwiajgce
bezpieczne przesytanie danych multimedialnych w sieciach teleinformatycznych. K1_U15

2. Potrafi przeanalizowac dziatanie nadajnikéw i odbiornikéw sygnatéw cyfrowych oraz zaprojektowaé
zasadnicze bloki nadajnika i odbiornika w systemach transmisji cyfrowych danych multimedialnych.
K1_U08

3. Potrafi okresla¢ podstawowe wymagania dla systemow teleinformatycznych realizujgcych ustugi
multimedialne, implementowa¢ w systemach multimedialnych najczesciej stosowane efekty grafiki
tréjwymiarowej oraz projektowac systemy przesytania obrazu i dzwieku. K1_U26
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Kompetencje spoteczne
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1. Dostrzega zmiany wynikajgce z postepu technologicznego i rozumie potrzebe poznawania nowych
standardow sieci teleinformatycznych. K1_K01

2. Zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie konieczno$¢ jej uaktualniania. Jest otwarty na
mozliwosci ciggtego doksztatcania sie i podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i
spotecznych. K1_K02

3. Ma poczucie odpowiedzialnosci za projektowane systemy teleinformatyczne i zdaje sobie sprawe z
zagrozen spotecznych w wypadku ich nieodpowiedniego zaprojektowania lub wykonania. K1_K08

4. Rozumie znaczenie ksztattowania sie spoteczenstwa informacyjnego dla rozwoju kraju. K1_K09
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Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposdb:
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a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

¢ ocene wiedzy wykazanej na egzaminie. Egzamin polega na udzielaniu odpowiedzi na pytaniai na
rozwigzywaniu problemdw. Do otrzymania oceny 3.0 niezbedne jest zdobycie minimum 50%
punktow; 3,5 — 60% punktow; 4,0 — 70% punktéw; 4,5 — 80% punktdéw; 5,0 — 90% punktow.

b) w zakresie ¢wiczen laboratoryjnych weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest
przez:

e ocene merytoryczng wykonywania zadan laboratoryjnych,

¢ uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos¢ podczas zajeé.
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Tresci programowe
PSSP
1. Dane multimedialne

2. Przeglad metod przesyfania danych multimedialnych

3. Strumieniowanie danych multimedialnych

4. Kodowanie obrazu i fonii

5. Przesytanie obrazéw wszechkierunkowych

6. Metadane danych multimedialnych
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1. Dane multimedialne
Czym sg dane multimedialne?
Znaczenie zagadnienia
Przeglad probleméw transmisji multimediéw
Mnogos$é i réznorodnosc zrédet danych i odbiornikéw
Zagadnienia kompatybilnosci i normalizacji
2. Przeglad metod przesytania danych multimedialnych
Ustugi telewizyjne
Telewizja kablowa
Telewizja naziemna
Telewizja satelitarna
Radio cyfrowe (DAB)
Ustugi internetowe
IPTV
Media strumieniowe: Youtube, Netflix, Spotify
3. Strumieniowanie danych multimedialnych
Przyktady metod wydajnego strumieniowania, w szczegélnosci MPEG DASH (Dynamic Adaptive
Streaming over HTTP), Apple HLS, Microsoft Silverlight
4. Kodowanie obrazu i fonii
Wybrane zagadnienia kodowania
5. Przesytanie obrazow wszechkierunkowych
Wstep do wirtualnej rzeczywistosci
6. Metadane danych multimedialnych
Wyszukiwanie danych multimedialnych
MPEG CDVS




POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)
pl. M. Sklodowskiej-Curie 5, 60-965 Poznan

Metody dydaktyczne
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Wyktad wspomagany prezentacjg przezroczy oraz przyktadami fonii, obrazéw i wizji
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Literatura

Podstawowa
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D. Bull = Communicating Pictures, Elsevier, 2014
B. Bing — Next-Generation Video Coding and Streaming,Wiley, 2015
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Uzupetniajaca
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M. Domanski — Obraz cyfrowy, Wydawnictwa Komunikacji i tgcznosci WKt, 2011
D. Karwowski — Zrozumie¢ kompresje obrazu, www.zrozumieckompresje.pl, 2019
L. Chariglione — The MPEG Representation of Digital Media, Springer, 2012
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Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny nakfad pracy 86 3.0
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2.0
Praca wiasna studenta (przygotowanie do zaliczenia, przygotowanie do
. . 41 1.0
laboratorium, studia literaturowe)



http://www.zrozumieckompresje.pl/

